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1.

Du kannst Kongruenzabbildungen erkennen und unterscheiden, ob es sich um
eine Geradenspiegelung, Punktspiegelung, Drehung oder Parallelverschiebung
(oder kurz Schiebung) handelt.

Du kennst die Eigenschaften der Kongruenzabbildungen und die Bedeutung
des Begriffs ,kongruent®.

Du kennst die Eigenschaften der Drehung.

Du kannst die ungefahre Lage einer Figur anhand von Drehwinkel, Drehrichtung
und Drehsinn abschétzen.

Du kannst beliebige Figuren mit Zirkel und Lineal drehen. Dies kannst du mit
Hilfe des Transporteurs, aber auch ohne (falls der Winkel gezeichnet ist).

Du kennst die Eigenschaften der Parallelverschiebung (Schiebung).
Du kannst beliebige Figuren parallel verschieben.
Du kennst die Beschriftungsvorschriften und die Begriffe Original- und Bildfigur.

Du kannst beliebige Figuren parallel verschieben, wenn
- der Verschiebungspfeil gegeben ist
- ein Original- und sein Bildpunkt gegeben sind

Abgeben vor der Priifung

vollstandig ausgefulites und sauber gefuhrtes Dossier

eingeklebte Arbeitsblatter aus dem Arbeitsbuch inklusive aller dazu ge-
machten Notizen

Merkblatt zur Lernumgebung

vollstandige geldste Probepriifung

zusatzlich geldste Blatter

@ Weitere Lernlinks sind zu finden auf

http://schule.omr.ch/ru
http://www.mathbuch.info

e

Name Vorname Klasse

1. Sekundarklasse

Dossierkontrolle vom
Beurteilung

Bemerkungen

Unterschrift der Eltern



Mathematik Abbildungen AB 1
Beispiele - T In der Geometrie bilden wir vorldufig nur
von Abbildungen _Fotoss 41M _______________________ einfache ebene Figuren ab. Wir nennen die
3" K ™ ; R Ausgangsfigur Originalfigur und ihre Abbil-
- Bae p ﬂi&{"u’”q dung Bildfigur. Fur Punkte verwenden wir
: Lflv'l.é(ﬁ'?‘l'%% ................. die Begriffe Original-punkt (z.B. A) und
: .éﬂm&ﬁwlld ......................... Bildpunkt (z.8. A’).
Uberlegung Wie verhalten sich die Original- und die Bildfigur zueinander bei den tolgenden
5/ K Abbildungen?
Originalfigur Bildfigur
Finfeck auf Folie Hellraumprojektor > VML"V}L”"CU'*JA il
Funfeck auf Fotokopierapparat difk:u'"%f” o
Kopiervorlage 100%
Fiinfeck auf Dia Diaprojektor > IJ/W('V‘&&‘)CJ“"H?&"-‘{'
Faltiibung Faite ein Blatt Papier. Schneide, e N
( von der Faltlinie ausgehend die gy === o TlEE
S3'E z LA
Halfte eines Schmette Yings aus. SRl
Falte das Papier auseina. der, was ST
stellst du fest? -
D dencew Alllen N
3" -. el Aeckun i@udﬂ 7
2. Keajehen Saldtssy...... LS
kongruent ' S M%ﬁd‘f”‘-&th‘“@"' f"{";dufw"w“ ....................
L ... i;amd;mat:{ ..............................................................................................
Kongruenzabbildung Sind bei einer Abbildung Original-
; ! K und Bildfigur kongruent, so spricht

man von einer Kongruenzabbil-
dung. Im Folgenden beschéftigen
wir uns mit solchen Kongruenz-
abbildungen.

Beispiele von
Kongruenzabbildungen

Tokepiaren. AR v............

....................................................

Dies sind

]

keine Kongruenzabbildungen li'm.l‘ Iﬂuﬂ Lz.-tfa’}ka)

 TTTCTED L n —
H&&T '-m.Pmif,M.W,.. ............

Mathematik 1. Sekundarklasse RO



_AB 1_ - J Schieben — Drehen - Zerren

Beispiele

voh Abbildungen .......................................................................................................................
In der Geometrie bilden wir vorlaufig nur einfache ebene Figuren ab. Wir
nennen die Ausgangsfigur Originalfigur und ihre Abbildung Bildfigur. Fur
Punkte verwenden wir die Begriffe Originalpunkt (z.B. A) und Bildpunkt
(z.B. AY).

ﬂberlegungen Wie verhalten sich die Original- und die Bildfigur zueinander bei den folgenden Ab-
bildungen?
Originalfigur Bildfigur
Funfeck auf Folie Hellraumprojektor > ...........................................
Finfeck auf Fotokopierapparat N\ ...
Kopiervorlage 100%
Fanfeck auf Dia Diaprojektor > ................................... e

Ubung Falte ein Blatt Papier. Schneide, von
der Faltlinie ausgehend die Halfte
eines Schmetterlings aus. Faite das
Papier auseinander; was stellst du
fest?

Kongruent

Kongruenzabbildung Sind bei einer Abbildung Original-

und Bildfigur kongruent, so spricht
man von einer Kongruenzabbil-
dung. Im Folgenden beschéftigen
wir uns mit solchen Kongruenz-
abbildungen.

Beispiele von
Kongruenzabbildungen

>

....................................................... >

Dies sind
keine Kongruenzabbildungen

Lernumgebung 21 aus Mathebu.ch 1+ 13.4.2014 Christoph.Ruttimann
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Schieben — Drehen - Zerren AB 2

Auftrag 1
~In der Mitte befindet sich die \ @ |5 A / 4
Jrlglnalflgur die auf 11 ver- I e |
schiedene Arten veréndert Y 5

wurde. [ ‘ V-

Erklare, wie die Figur jeweils

verandert wurde (stichwortar- WE = g

tig):

Abb, 1 = Abb, 2 3 Abb.d =

Abb. 1:

ﬂmKhle:}dunJ

Abb. 2: i L
P@mﬂz@vwo&/l'obma @ @
Abb. 3: B i ) 4

Ve,:garmt‘ ( einer Kkt { L : g

Al 4 Orighaliigur A, &
Abb. 4:

udnspeghey By - B |
el e, || K

%Mun& - A L v s
Abb. 7.

gty in efnex R:omd ‘ . H : i |

Abb 8: T
lvr /) ﬁo&f&m =

Abb 9: \E,d,pw iy
Ably. 9 Abb, 10 Aul 11
Abb. 10:
U Auftrag 2
Abmb‘a Eine dir bekannte Abbildung ist die Achsenspiegelung.

Welche Abbildungen in-derersten-Spatte (Abb. 1@6,9) sind Achsenspiege-
lungen und woran hast du dies erkannt? Zeichne die Symmetrieachse ein.

V(’Aq&"n Sh,&w @ @

\iea Klcivor

Auftrag 3

Eine weitere geometrische Abbildung ist die Schiebung oder auch Parallel-
verschiebung genannt. Alle Punkte werden um den gleichen Abstand in die
gleiche Richtung geschoben. Deshalb kann man eine Schiebung mit einem
Pfeil darstellen. Er zeigt an, in welche Richtung und um welche Distanz die
Originalfigur geschoben wird.

Welche Abbildungen in der 3—5palte-(Abb-3-5.8H) ist eine Schiebung?

Zeichne den Schiebungspfeil ein.

@

Christoph.Ruttimann 13.4.2014 Lernumgebung 23 aus Mathebu.ch 1+




{A_‘B_3 Schieben — Drehen - Zerren

Parallelverschiebung 2 0//{7/&{47/”/{(4 i %3//0%/4(/)’
v U f

Al
/A d
E rﬂ{ \E
\ r'f E?J_
= &l//eéanj.y//élé
D : D'
Bewegt man die Originalfigur in einer bestimmten Richtung um gine be-
stimmte Strecke langs einer Geraden, so entsteht eine . BuidDjer.......
Diese Abbildungsart nennt man . [arallelvesiclycue
Die Verschlebungss recke, die in eine bestimmte Richtung zeigt helsst
ASclebnmpintedd.................
Eigenschaften 1 Jeder Punkt der Originalfigur verschiebt sich
dsk ) um die .....! Gl strecke
Parallelverschiebung ,
inder .....9 Corcten Richtung
Einzuscizende ool auf einer ...} st ol , die zu den andern Verschiebungsgeraden

erhalten, erhalten, parallel,
Geraden, parallel, Grésse, ﬂ&fﬂ&g ..... ist.

parallele, gleichen, Schie- 2 Originalfigur und Bildfigur haben gleiche Gestalt und ... //° af€ ... ,
bungspfeil, gleiche, gleichen

sie sind deckungsgleich. Daraus folgt:

Die Lange einer Strecke bleibt Lethalton

Die Grosse eines Winkels bleibt ..£7A4lFer ...

Parallele Geraden bleiben .../~ WM .....

3 Eine in der Verschiebungsrichtung liegende Gerade wird in sich verscho-

ben, jede andere Gerade geht in eine entsprechende
Gerade Uber.
4 Originalfigur und Bildfigur besitzen den ... 2& m ...... Umlaufsinn.
5 Eine Parallelverschiebung ist durch einen
YW%%X/»W .............. eindeutig festgelegt.

Aufgabe 1

Verschiebe die linke Original- (
figur um den Schiebungspfeil C
*. Beschrifte alle Punkte der - _ -
Original- und der Bildfigur.

Lernumgebung 21 aus Mathebu.ch 1+ 13.4.2014 Christoph.R{ttimann



Schieben — Drehen - Zerren AB 4

Aufgabe 2

‘/erschiebe alle Figuren ge-
nass den entsprechenden
Schiebungspfeilen. Male die
so entstandene Figur farbig
aus.

B

Christoph.Ruttimann 13.4.2014 Lernumgebung 23 aus Mathebu.ch 1+




AB 5

Schieben — Drehen - Zerren

Aufgabe 3

Verschiebe Fahrt das Auto
Jeim Rickwartsfahren den
Pfosten um?

Aufgabe 4

V"

Ubung 5

Das Dreieck A(1/2) B(7/1)
C(6/8) wird parallel verscho-
ben. Der Bildpunkt A' liegt auf
dem Mittelpunkt der Strecke
BC. Konstruiere einen Schie-
bungspfeil und die Bildfigur.

Die 1. Bildfigur (A’B’C’D’) ist durch eine Parallelverschiebung der Originalfi-
gur entstanden. Die 2. Bildfigur (A”B”C”D”) entstand durch eine Parallelver-
schiebung der 1. Bildfigur (A’B’C’D’). Konstruiere Originalfigur und die Bildfi-
guren!
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_Schieben — Drehen - Zerren AB 6

Drehungen

Jrehe die folgende Figur um

120° um Z.

Eingenschaften
der Drehung

Einzusetzende Worter:
parallel, Winkel, Drehwinkel,
Umlaufsinn, Drehwinkel,
Drehzentrum, Drehwinkel,
Drehsinn, Drehsinn, Kreis,
Ort, erhalten, erhalten

Merke

/A
o'}

Dreht man die Originalfigur um einen gegebenen Punkt und um einen be-
stimmten Winkel, so entsteht eine Bildfigur.

1 Jeder Punkt der Orlglnalflgur bewegt sich ..
um den gleichen Drehwimnieel
im gleichen D’ZM’WA .....
auf einem Kfa& um das Drehzentrum Z
Fallt ein Punkt mit dem Drehzentrum zusammen, so bleibt er an Oltv

2 Originalfigur und Bildfigur haben gleicht Gestalt und Grésse, sie sind de-
ckungsgleich. Daraus folgt ...

Die Lange einer Strecke bleibt 671464”3‘4 ................
Die Grosse eines Winkels bleibt .. .erialen
Parallele Geraden bleiben ... p@raW ...........

3 Die Verbindungsstrecken von Originalpunkt und Bildpunkt mit dem Dreh-
punkt bilden gleich grosse ()Ul . Diese Winkel sind gleich gross
wie der .. DfC(dWWM

4 Originalfigur und Bildfigur haben den gleichen MM[QMICJW

5 Eine Drehung ist durch das Dﬁfhﬁw‘ﬁuw ,,,,,,, den DQ’MW[W
und den D(glﬂilﬂ” ............. festgelegt.

Der Drehwinkel gibt an, um wieviel Grad die Originalfigur um das Drehzent-
rum gedreht wird.
Der Drehsinn gibt an, ob die Drehung positiv oder neybtiv erfolgt.

Positive Drehung: ...... 3( .@(ﬂ AV £ Y JMW ............................................
Negative Drehung: .... &M!f.l ........................... 9 .............................

Christoph Rttimann

13.4.2014 Lernumgebung 23 aus Mathebu ch 1+



AB 7 Schieben — Drehen - Zerren

Aufgabe 1 Drehe folgende Figur mit Zirkel und Lineal gemass folgender Beschreibung:
D(Z;-80°) heisst

L ufgabe 2

B/

Lernumgebung 21 aus Mathebu.ch 1+ 13.4.2014 Christoph.Ruttimann



Schieben — Drehen - Zerren AB 8

Aufgabe 3

|
onstruiere das Drehze-ntrwfn und bestimme durch messen den Drehwinkel dieser Drehung.

Originalfigur / / F

Aufgabe 4

Konstruiere je das Bild\ &
Verwende Zirkel und G

K4

/
s

[/
|

‘s'i: ist doppelt so hoch wie breit.

Al [l

Christoph.Rittimann 13.4.2014 Lernumgebung 23 aus Mathebu.ch 1+



'AB 9

Zerren

.ufgabe 1

_S_chiebe_n —_Drehen - Zerren

Die Gerade g geht durch P und liegt senkrecht zur Achse h. P’ liegt auf g in der Mitte zwischen P und
der Achse h. Bilde die anderen beiden Punkte des Dreiecks nach dieser Regel ab.

Aufgabe 2

Originalfigur

o
s B

W= i

"

A

g

Welche der folgenden Eigenschaften sind
fur diese Abbildung wahr (w), welche falsch

(f)?

Geraden bleiben gerade.
Parallelen bleiben parallel.

Winkel bleiben gleich gross.

Strecken bleiben gleich lang.

Zeichne die Originalfigur. Es gilt dieselbe Abbildungsvorschrift wie im

obigen Beispiel.

LD
B
L. =
\\ el

Xw _1t
HNw s
lw 3y
Jw X+

Lernumgebung 21 aus Mathebu.ch 1+

13.4.2014

Christoph.Rttimann



Schieben — Drehen - Zerren AB 10

Zusatzaufgaben

A 90°-Drehung um den Punkt B (Bildfigur 1)

B 90°-Drehung um den Punkt C (Bildfigur 2)

C 120°-Drehung um den Punkt D (Bildfigur 3)

D Welche Abbildung bringt Bildfigur 1 mit Bildfigur 2 zur Deckung?

E Welche Abbildung bringt Bildfigur 1 mit Bildfigur 3 zur Deckung?

Bildfigur 2

\
\\
)‘D |

Christoph.Rittimann 13.4.2014 Lernumgebung 23 aus Mathebu.ch 1+



'AB 11

Schieben — Drehen - Zerren

Zusatzaufgabe 2
A Welchen Drehwinkel Uberstreicht der Stundenzeiger einer Uhrin 10 min?
A
A2 = 860° =) A= 30° = Aowmiy =0

B Welchen Drehwinkel tiberstreicht der Stundenzeiger einer Uhrin 4 h 30
min?

4.0 §0° = 135

C Welchen Drehwinkel Uberstreicht der Stundenzeiger einer Uhr in 8 h?

g J0° = 240"

——

Zusatzaufgabe 3

Konstruiere die Original, die 1. Bildfigur sowie die 2. Bildfigur des Drachenvierecks, welches zwei Mal
parallel verschoben wurde.
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| AB 15 Schieben — Drehen - Zerren

Merkblatt

Lernumgebung 21 aus Mathebu.ch 1+ 13.4.2014 Christoph Rattimann



